MARMARA UNIVERSITESI GUZEL SANATLAR FAKULTESI FiLM TASARIMI
BOLUMU 2020 - 2021 STAJ PROJE ODEVi UYGULAMA ESASLARI

Staj I Dersi Projesi

Staj I dersi projesi kapsaminda 6grenciler 20 sayfalik bir kurmaca film senaryosu yazmakla
yiikimliidiir.

Uyulmasi Gereken Kurallar

1.

6.

Daha once herhangi bir derste ddev olarak teslim edilen senaryolar kabul
edilmeyecektir. Senaryo bu projeyve 6zgii olarak yazilmahdir. Degerlendirme
asamasinda boyle bir durumun tespiti durumunda staj gecersiz sayilacaktir.
Senaryonun bi¢imi Ek1’de yer alan 6rnege uygun olarak diizenlenmelidir.

Sayfa boyutu A4, metin dl¢iisii tim metin i¢in 11 punto, yaz1 tipi Courier New
olarak belirlenmelidir.

Proje metninin en baginda kapak sayfasi yer almalidir. Kapagin en basinda “Marmara
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Film Tasarimi Boliimii Staj I Dersi Proje Odevi
2020 - 2021 ibaresi yer almalidir. Kapagin tam ortasinda biiyiik harflerle filmin ads,
onun altinda 6grenci ad1 soyadi ve numarasi yer almalidir.

Kapaktan sonra 11 punto Courier New yazi tipinde diizenlenmis olarak, en fazla
400 kelimelik sinopsis (filmin kisa 0ykiisii) yer almalidir.

Kapak ve kisa dykiiniin yer aldig1 sayfalardan sonra 20 sayfalik senaryo yer almalidir.

Basvuru ve Teslim

1. Staj I projesi i¢in bagvurulart ve 6dev teslimi Google Classroom iizerinden sinifa iiye

olarak yapilabilir. Stif Kodu: vk3gli3

2. Proje dosyasi yalnizca tek bir PDF dosyasi olarak teslim edilecektir. PDF dosyasinin

adi “ad_soyad numara_stajl.pdf” seklinde diizenlenmelidir.

3. Bagvurular 17 Mayis 2021 tarihine kadar, teslim ise 25 Haziran 2021 tarihine kadar

yapilabilir.

4. Mezun olamayacak durumdakilerin basvurulari gegersiz sayilacaktir.
5. Bagvuru yapmadan teslim yapmak olas1 degildir.


https://classroom.google.com/c/MjczMjc0OTQ1Mjg4?cjc=vk3gli3
https://classroom.google.com/c/MjczMjc0OTQ1Mjg4?cjc=vk3gli3

Staj Il Dersi Projesi

Staj II dersi projesi kapsaminda dgrenciler, 15 ile 30 sayfa araliginda olan bir kisa film
senaryosunun ¢ekim senaryosunu hazirlamakla yiikiimliidiir.

Uyulmasi Gereken Kurallar

1.

5.
6.

Daha once herhangi bir derste d6dev olarak teslim edilen cekim senaryolari ya da
tiirevleri kabul edilmeyecektir. Cekim senaryosu bu projeye 6zgii olarak
yvazilmahdir. Degerlendirme asamasinda boyle bir durumun tespiti durumunda
staj gecersiz sayilacaktir.

Cekim senaryosunun bi¢imi Ek2’de yer alan 6rnege uygun olarak diizenlenmelidir.
Sayfa boyutu A4, metin dl¢iisili tiim metin i¢in 12 punto, yaz1 tipi Times New Roman
olarak belirlenmelidir.

Proje 6devinin en basinda kapak sayfasi yer almalidir. Kapagin en basinda “Marmara
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Film Tasarimi Boliimii Staj II Dersi Proje Odevi
2020 - 2021 ibaresi yer almalidir. Kapagin tam ortasinda biiyiik harflerle filmin adz,
onun altinda 6grenci ad1 soyadi ve numarasi yer almalidir.

Kapak sayfasindan sonra ¢ekim senaryosunun hazirlandigi senaryo yer almalidir.
Daha sonra ¢ekim senaryosu yer almalidir.

Basvuru ve Teslim

1.

Staj II projesi i¢in bagvurular ve teslim Google Classroom tizerinden ilgili sinifa liye
olarak yapilabilir. Sinif kodu: vilt703

Proje dosyasi yalnizca tek bir PDF dosyasi olarak teslim edilecektir. PDF dosyasinin
ad1 “ad_soyad numara_stajll.pdf” seklinde diizenlenmelidir.

Bagvurular 17 Mayis 2021 tarihine kadar, teslim ise 25 Haziran 2021 tarihine kadar
yapilabilir.

Mezun olamayacak durumdakilerin basvurular1 gegersiz sayilacaktir.

Bagvuru yapmadan teslim yapmak olas1 degildir.

Degerlendirme Siireci

Proje dosyalar1 Film Tasarimi1 Boliimii Staj Komisyonu tarafindan
degerlendirilecektir. Basarili sayilanlar ilgili dersin stajin1 tamamlamis olur.


https://classroom.google.com/c/MjczMjc0OTQ1MzE4?cjc=vilt7o3
https://classroom.google.com/c/MjczMjc0OTQ1MzE4?cjc=vilt7o3

EK1- Senaryo Yazim Ornegi

3 I¢. PELIN'IN MUTFAGI - GECE
Pelin, pijamalariyla mutfada girdiginde kedisinin yere doéktugdu
makarnalarla oynadidini gorir.
PELIN
Ne yaptin Mirnav ya? Her tarafi
dagitmissin. Of ya aksam aksam!
(kedisini havaya kaldirarak Oper
gibi yapiyor) Seni haylaz kedi.

Kediyi uzaklastirdiktan sonra firca ve faras yardimiyla

yerdekileri toplar, ¢op torbasini doldurur. Iyici dolan cép
torbasinin agzini kapatir.

4 IC. ALI’NIN ARABASI - GECE

Ali cebinden sigara paketini g¢ikarir ancak sigarasinin
bittigini fark eder. Sigara paketini burusturup koltuda atar.
Bir siire araba sirdikten sonra bir bakkalin &ninde durur.

5 DIS.BAKKAL’IN SOKAGI - GECE

Ali arabadan iner. Bakkal kepenkleri indirmekle mesguldir. Ali
kosar adim bakkalin yanina gelir.
ALT
Abi kapatiyor musun? Bir sigara alabilir
miyim sana zahmet?

Kepengin altindan girerler. Ali sigarayi alir ve c¢ikar.

ALI
(sesleniyor)
Sag ol abim iyi
seneler!

BAKKAL
Iyi seneler.

Ali arabaya doéner. Bakkal kepenkleri indirip gider.

I¢c. ALI’NIN ARABASI - GECE

Ali sigara paketini acar ve bir sigara alip agzina koyar. Arabayi
calistirmaya calisir ama araba calismaz. Tekrar dener ama araba
yine c¢alismaz. Bir silire disindikten sonra telefonunu eline alir
ve bir slire kurcaladiktan sonra telefonu kulagina gotirir.

ALI
Alo.. Merhaba, ben Ali Tizin, gold misterinizim,
arabam ariza yapti.



EK2 — CEKIiM SENARYOSU YAZIM ORNEGi

KARARGAH | YAKIN KOMUTAN Asker kiyafeti. Sabit 7sn
9/3 Cok hizli ilerliyor. Askeri olabilir. Risk alamayiz. Hemen
diisiiriin!
BERK'IN 1.0RTA Berk heyecanla oyunu oynamaktadir. Oyun sesi Saga Kaydirma 3sn
ODASI
7/8
BERK'IN YAKIN Oyunda ucaklara ates eder. Oyun sesi Sabit 3sn
ODASI
7/9
GOKYUZU GENEL Drone fiize gonderir. Fiize ateslenme Sabit 4 sn
10/1 sesi.
BERK'IN YAKIN Oyunda bir ugak yok olur. Oyun sesi Sabit 3sn
ODASI
7/10
GOKYUZU GENEL Askeri SIHA patlar. Patlama sesi. CGI Sabit 4 sn
10/2 SIHA
BERK'IN 1.0RTA Berk giiliimser. Oyun sesi Sabit 3sn
ODASI
7/11
BERK'IN YAKIN Oyunda ugak hedefe "Terror Command Center"a dogru Oyun sesi Sabit 3sn
ODASI ilerler.
7/12
PARK GENEL Bir baba ile oglu bankta oturmaktadir. Baba telefonuyla Fotr sapka, akill Sabit 6sn
111 ilgilenir. telefon.
COCUK
Baba bak ugak!
Baba bakmaz.
PARK YAKIN Bir kadin yukar1 bakar. Esarp. Sabit 4sn
1172




