
EK1- Senaryo Yazım Örneği 

3 İÇ. PELİN'İN MUTFAĞI - GECE 

Pelin, pijamalarıyla mutfağa girdiğinde kedisinin yere döktüğü 

makarnalarla oynadığını görür.  
PELİN 

Ne yaptın Mırnav ya? Her tarafı 

dağıtmışsın. Of ya akşam akşam! 

(kedisini havaya kaldırarak  öper 

gibi yapıyor) Seni haylaz kedi. 

Kediyi uzaklaştırdıktan sonra fırça ve faraş yardımıyla 

yerdekileri toplar, çöp torbasını doldurur. İyici dolan çöp 

torbasının ağzını kapatır.  

4 İÇ. ALİ’NİN ARABASI - GECE 

Ali cebinden sigara paketini çıkarır ancak sigarasının 

bittiğini fark eder. Sigara paketini buruşturup koltuğa atar. 

Bir süre araba sürdükten sonra bir bakkalın önünde durur.  

5 DIŞ.BAKKAL’IN SOKAĞI - GECE 

Ali arabadan iner. Bakkal kepenkleri indirmekle meşguldür. Ali 

koşar adım bakkalın yanına gelir.  
ALİ  

Abi kapatıyor musun? Bir sigara alabilir 

miyim sana zahmet? 

Kepengin altından girerler. Ali sigarayı alır ve çıkar. 

ALİ 

(sesleniyor)  
Sağ ol abim iyi 

seneler! 

BAKKAL  

İyi seneler. 

Ali arabaya döner. Bakkal kepenkleri indirip gider. 

6   İÇ. ALİ’NİN ARABASI - GECE 

Ali sigara paketini açar ve bir sigara alıp ağzına koyar. Arabayı 

çalıştırmaya çalışır ama araba çalışmaz. Tekrar dener ama araba 

yine çalışmaz. Bir süre düşündükten sonra telefonunu eline alır 

ve bir süre kurcaladıktan sonra telefonu kulağına götürür.  

ALİ  
Alo… Merhaba, ben Ali Tüzün, gold müşterinizim, 

arabam arıza yaptı.



EK2 – ÇEKİM SENARYOSU YAZIM ÖRNEĞİ 

SAHNE / 

Plan No 

ÇEKİM 

ÖLÇEĞİ 

İÇERİK/OYUN/DİYALOG DEKOR / KOSTÜM / 

AKSESUAR 

SES / MÜZİK / 

EFEKT 

KAMERA 

HAREKETİ 

TAHMİNİ 

SÜRE 

KARARGAH 

9/3 

YAKIN KOMUTAN  
Çok hızlı ilerliyor. Askeri olabilir. Risk alamayız. Hemen 

düşürün!  

Asker kıyafeti. Sabit 7 sn 

BERK'İN 

ODASI 

7/8 

1.ORTA Berk heyecanla oyunu oynamaktadır. Oyun sesi Sağa Kaydırma 3 sn 

BERK'İN 

ODASI 

7/9 

YAKIN Oyunda uçaklara ateş eder. Oyun sesi Sabit 3 sn 

GÖKYÜZÜ 

10/1 

GENEL Drone füze gönderir. Füze ateşlenme 

sesi.  
Sabit 4 sn 

BERK'İN 

ODASI 

7/10 

YAKIN Oyunda bir uçak yok olur. Oyun sesi Sabit 3 sn 

GÖKYÜZÜ 

10/2 

GENEL Askeri SİHA patlar. Patlama sesi. CGI 

SİHA  
Sabit 4 sn 

BERK'İN 

ODASI 

7/11 

1.ORTA Berk gülümser. Oyun sesi Sabit 3 sn 

BERK'İN 

ODASI 

7/12 

YAKIN Oyunda uçak hedefe "Terror Command Center"a doğru 

ilerler.  
Oyun sesi Sabit 3 sn 

PARK 

11/1 

GENEL Bir baba ile oğlu bankta oturmaktadır. Baba telefonuyla 

ilgilenir.  
ÇOCUK  

Baba bak uçak!  
Baba bakmaz.  

Fötr şapka, akıllı 

telefon.  
Sabit 6 sn 

PARK 

11/2 

YAKIN Bir kadın yukarı bakar. Eşarp. Sabit 4 sn 


